
OPERATOR’S MANUAL



1. 제품 사양

2.  제품 구성

60Hz



3.  게임 방법

1) 동전 및 지폐 투입구에 500원 동전 또는 1,000원
지폐를 투입한다.

2) 투입 금액에 따라 1인 또는 2인이 스타트버튼을
눌러서 게임을 시작한다

- 1인 진행 시 2인의 참가를 10초동안 기다릴
수 있으며, 스타트 버튼을 누르면 대기 시간이
빠르게 진행된다.



- 코인 투입 후 시작 대기 화면

- 스타트 버튼 누른 후 다른 참가자 대기 화면



3) 지정된 맵 중 한 개를 선택한다.

- ‘도시’, ‘유적’, ‘바다’ 중 선택 가능

- ‘도시’ 선택 화면

- 이용 시 주의 사항 안내



- ‘바다’ 선택 화면

- ‘유적’ 선택 화면



- 1P 컨트롤러 사진
(좌, 우 손잡이를 회전하여
전진 또는 후진을 한다.)

4) 맵을 선택하면 게임이 시작된다. 사진의 컨트롤러를
전, 후로 회전하여 전진 또는 후진을 한다.
이 때 장애물을 통과하여 최종 골인 지점에 도착하면
경품이 배출된다.

- 게임이 종료되는 조건은 하기와 같다.
가) 라이프가 모두 소진되었을 때
나) 레일 밑으로 떨어질 때
다) 뒤에서 오는 전기에 감전되었을 때

게임이 끝나면 게임 결과 화면이 나온다.



- 게임 진행 화면

- 게임 결과 안내 (성공 시)

- 게임산업 진흥법 시행령에 기준으로 경품을
제공 한다 .



- 컨티뉴 유도 화면
(이 화면 종료 후 데모화면으로 전환된다.)

- 게임 결과 안내 (실패 시)



4.  테스트 모드

- 메인 화면

- I/O 점검
I/O의 입출력 화면 테스트를 할 수 있는 매뉴
‘I/O 테스트’ 화면으로 진입

- 게임 설정
게임 내의 밸런스를 설정할 수 있는 매뉴
‘게임 설정’ 화면으로 진입

- 크레딧 설정
게임을 플레이 하기 위한 비용(크레딧)을 설정
할 수 있는 매뉴. ‘크레딧 설정’ 화면으로 진입

- 경품 설정
게임에서 지급되는 경품에 대해서 설정할 수 있는
매뉴. ‘점수 설정’ 화면으로 진입

- 소리 설정
게임에서 출력할 사운드의 크기 설정과 테스트를
할 수 있는 매뉴. ‘소리 설정’ 화면으로 진입



- 수입 통계
입력된 코인 및 배출된 경품의 통계를 확인할 수
있는 매뉴. ‘수입 통계’ 화면으로 진입

- 운영 기록
게임기기의 가동 시간 및 게임 플레이 시간 등을
확인할 수 있는 매뉴. ‘운영 기록’ 화면으로 진입

- 시스템 업데이트
상위 버전으로 업데이트를 할 수 있는 매뉴
‘시스템 업데이트’ 화면으로 진입

- 공장 초기화
게임 내의 모든 세팅을 디폴트 값으로 전환하는
매뉴. ‘공장초기화’ 화면으로 진입함

- 나가기
환경설정 화면을 종료하고 게임화면으로 돌아감

5.  제품 사진

기기 정면 기기 후면 경품 지급기



기기 측면(좌)

내부 사진

기기 측면(우)


