
DUO DRIVE(듀오 드라이브)

-  설 명 서  -

신청사 : 대승인터컴(주)



1. 게임 개요
가. 듀오 드라이브 게임은 2인용 게임으로써 이용자는 자동차 핸들 또는 오토바이 핸들로 

화면에 등장하는 주인공 캐릭터를 컨트롤 하여 레이싱을 하는 게임입니다.
나. 게임의 결과로는 일체 배출되는 기능이 없는 비경품 게임입니다.

2. 게임 방법 
가. 동전/지폐투입구에 동전/지폐를 투입하면 해당 투입금액만큼 화면 CREDIT창에 코인 

개수가 표시됩니다.
나. Credit창에 1회 게임이상의 코인이 있을 때 시작버튼을 눌러서 게임을 시작합니다.
다. 게임 시작 전 1인용 또는 2인용 플레이를 선택할 수 있으며, 4종류의 배경 중에 한 종류

를 선택할 수 있습니다.
라. 이용자는 자동차 핸들 또는 오토바이 핸들을 조작하여 해당 주인공 캐릭터를 컨트롤합

니다.
마. 주인공 캐릭터는 장애물을 피하면서 등장하는 포인트 아이템과 기타 아이템을 획득하고 

최종 결승선에 도달합니다.
바. 2인 플레이 시 먼저 도착하는 플레이어가 우승을 합니다.

3. 게임 내용
가. 플레이 선택 화면

<플레이 선택 화면>



나. 배경 화면

<배경 1>

     

<배경 2>

 

<배경 3>

    

<배경 4>



다. 캐릭터 이미지

<주인공 캐릭터>

<장애물 캐릭터>
라. 아이템 이미지

 

이미지 명칭 설명 용도

UFO 1순위 캐릭터가 순간적으로 속
도가 다운되는 기능

1인용, 2인용 모두 가능
(상태에게 적용)

바나나 상대방이 일정 시간동안 캐릭
터 컨트롤이 되지 않도록 함

1인용, 2인용 모두 가능
(상태에게 적용)

폭탄 상대방이 적중되면 폭발함 1인용, 2인용 모두 가능
(상태에게 적용)

문어 상대방 시야를 가리며 방해함 1인용, 2인용 모두 가능
(상태에게 적용)

그린스타 보너스 포인트 획득 주인공 캐릭터 적용

가속지역 속도가 빨라짐 1인용, 2인용 모두 가능
(주인공에게 적용)



4. 게임 화면
      

   

  

   

   



5. 기기 사진

<정면 사진> 

  

<후면 사진>

<측면 사진>

     

<측면 사진>



<내부 하드웨어 사진>

<아이오 보드 사진>
  

<메인 pc 보드 사진>
         

6. 관리자 모드

   

가. COIN COUNTER – 코인 들어간 개수 카운트
나. 우측 미터기 사용하지 않음
다. Volume – 사운드 볼륨 조절
라. TEST – 관리자 모드 들어가기
마. SERVICE – 서비스 코인
바. Reset - 초기화



게임 셋팅

항목 내용 기본 값
무료 게임 ON/OFF

이벤트 모드 ON/OFF
코인 저장 ON/OFF
볼륨 조절 0 ~ 10 10
1회 게임 코인 설정 1코인 ~ 10코인 1코인
게임 시간 설정 45, 60, 80, 100(초) 60초
난이도 설정 쉬움, 어려움 쉬움
스코어 모드 별, 원형, 동전 별
돌아가기

IN/OUT 테스트 하드웨어 테스트
게임 초기화 백업 또는 삭제
언어 선택 영어 또는 중국어
시간 설정 년, 월, 일, 시, 분, 초 설정
PC 정보 CPU, 메인 보드, 하드웨어 등
정산 확인 총 투입된 코인
일일 정산 당일 투입된 코인
나가기&
저장하지 않음

데이타 저장하지 않고 나가기

나가기&저장 데이터 저장하고 나가기
EXIT 나가기


