
신청 업체 제명 게임 장르

(주)펏스원 무무 아케이드 게임

게임물 등급분류 신청서

시나리오

1. 소 모양의 캐릭터가 줄넘기를 하는 아케이드 게임

2.주화나 지폐를 투입하고 게임 시작 시 캐릭터가 줄을 넘을 때 타이밍에 맞게 버튼을 클릭

하여 캐릭터를 점프시켜 줄에 걸리지 않게 줄넘기를 함 

( 타이밍에 버튼을 클릭하지 못하여 줄에 걸렸을시 약 3초간 줄을 재정비함- 실제 줄넘기

를 할때 줄에 걸려서 다시 줄넘기를 하려는 행동과 같음)

3.게임당 경품 배출 개수 (1개)

4. 경품 종류

   게임 산업 진흥에 관한 법률 제28조(게임물 관련사업자의 준수사항)와 게임 산업 진흥

   에 관한 법률 시행령 16조 2항을 준수하며 취급 경품은 문구, 완구, 캐릭터, 인형으로

   청소년 보호법에서 규정하는 청소년 유해매체 물 및 유해약물 물건 등은 제외합니다.

게임조작방법

1.1회 게임이용 요금 - 100원부터 가능

ex)500원 (1회) 1000원 (3회) 등

2.경품배출 - 있음

3.게임내용정보 초기화 유무 - 있음 (점수판의 최고 점수 리셋 등)

4.게임기기의 네트워크 기능 - 없음

점수획득 방법

주화나 지폐를 투입하고 게임 시작시 캐릭터가 줄을 넘을때 타이밍에 맞게 버튼을 클릭

타이밍에 버튼을 클릭하지 못하여 소(캐릭터)가 줄을 넘지 못하면 약 3초가량 줄을 넘지 못

하고 줄을 재정비함(실제 줄넘기처럼 줄에 걸렸을시 다시 줄넘기하는 행동을 취하는 것과 

같음)

일정량의 점수 득점시 소(캐릭터)가 2단뛰기 를 하며 점수를 더 득점하면 3단뛰기를 함 (마

찬가지로 타이밍에 버튼을 클릭하여 점수를 획득)



제원

630 (가로)× 750 (폭)× 1950 (높이)



기기 사진

<정면>

<정면 캐릭터 , 백보드>

<게임 캐릭터(정면)>



<카운터 LED(정면 백보드)>

 

<메인 PCB(하) , 드라이브 PCB(상) (안쪽 가운데)>

<SMPS(안쪽 우)>



<메카니즘, 솔레노이드 (안쪽 상단)>

<스위치박스 (안쪽 우)>

<동전 투입구 지폐 투입구 (좌 사진-안쪽 우 사진-정면)>



<스피커 (정면, 후방)>

<게임 버튼>


